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PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

CURSO 2018/19

PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LOS APRENDIZAJES NO
ADQUIRIDOS

NIVEL: 32 ESO
MATERIA: TECNOLOGIA

TIPOLOGIA DE LA PRUEBA:

La prueba extraordinaria de septiembre de TECNOLOGIA de 32 ESO,
consistira en la realizacién de una prueba escrita formada por 10 preguntas, algunas
de ellas tedricas, en otras dibujaran vistas o completaran tablas. Cada pregunta sera
valorada con un maximo de 1 punto.

CONTENIDOS

e Definicién de tecnologia. Proceso tecnolégico y fases. Herramientas y normas del taller.

e Interpretacién de vistas y perspectivas de objetos sencillos en sistema diédrico.

Propiedades generales de los materiales. Plasticos. Procedencia y obtencion. Propiedades
caracteristicas. Clasificacién. Aplicaciones. Técnicas de conformacion de materiales
plasticos. (extrusién, inyeccion, soplado...).

Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Calculo en circuitos. Simbologia. Ley de
Ohm. Circuito en serie y paralelo. Los distintos tipos de energia y su transformaciones.

Mecanismos de transmision de movimiento (polea, polipasto, palanca). Constitucion,

funcionamiento y aplicaciones. Ley de la palanca. Resolucién de problemas.

La calificacion de la prueba se hara en base a los criterios de evaluacion y a los estandares
de aprendizaje seglin la ORDEN de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la
evaluacion y la promocion del alumnado que cursa las etapas de la Educacion Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos
correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias.

ESTANDARES DE

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE
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2. Elaborar la documentacién técnica y grafica necesaria para explicar las | =7

distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacién,
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con el fin de utilizarla como elemento de informacion de productos
tecnoldgicos, mediante la interpretacion y representacion de bocetos,
croquis, vistas y perspectivas de objetos, aplicando en su caso, criterios de
normalizacién y escalas.

3. Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas
de los materiales utilizados en la construccidon de objetos tecnoldgicos, con
el fin de reconocer su estructura interna y relacionandola con las
propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

6,7

6. Manejar y simular los operadores mecanicos responsables de transformar
y transmitir movimientos en maquinas y sistemas cotidianos integrados en
una estructura, para comprender su funcionamiento, cdmo se transforma o
transmite el movimiento y la relacién existente entre los distintos elementos
presentes en una maquina.

12, 13, 14, 15

7. Analizar y describir el proceso de generacién de energia eléctrica, a partir
de diferentes fuentes de energia, y llevar a cabo estrategias de investigaciéon
gue conduzcan a conocer las distintas formas de convertirla en otras
manifestaciones energéticas, relacionando los efectos de la misma.
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8. Diseiiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores
elementales y con la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento
y obtener las magnitudes eléctricas basicas experimentando con
instrumentos de medida para compararlas con los datos obtenidos de
manera tedrica.

17, 18, 19, 20

9. Identificar y distinguir las partes de un equipo informatico y hacer un uso
adecuado para elaborar y comunicar proyectos técnicos utilizando el
software y los canales de busqueda e intercambio de informacién
necesarios, siguiendo criterios de seguridad en la red.

21, 22, 23, 24,
25, 26




