DEPARTAMENTO DE IES SANTA LUCIA

ARTES PLASTICA Y DIBUJO JUNIO 2018

PLAN DE RECUPERACION DE MATERIA PENDIENTE
DIBUJO TECNIICO
12 BACHILLERATO

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA: SEPTIEMBRE 2018

CONTENIDOS MiNIMOS:

1.- GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO, FUNDAMENTOS

1.- Reconocimiento e identificacion de la geometria en la naturaleza y en el arte.
2.- Utilizacidon de los instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.

3.- Resolucion de trazados fundamentales en el plano: operaciones con segmentos, mediatriz, dngulos, bisectriz,
paralelismo y perpendicularidad, circunferencia y circulo.

4.- Determinacion de lugares geométricos y sus aplicaciones.

5.- Elaboracion de formas basadas en redes modulares. (No)

6.- Resolucion grafica de tridngulos. Determinacidn, propiedades y aplicaciones de sus puntos y rectas notables.

7.- Resolucion grafica de cuadrildteros y poligonos.

8.- Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario. (No)

9.-Construccion y utilizacion de escalas grdficas en el trazado de formas proporcionales y semejantes. (parcialmente)

10.- Aplicaciones de las transformaciones geométricas elementales: giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad.
Identificacion de invariantes. (No)

11.- Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y arquitecténico.

2.- GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO, TANGENCIAS Y CURVAS TECNICAS

1.- Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces.
2.- Aplicacion de las propiedades de las tangencias y enlaces en la construccion de dvalos, ovoides y espirales. (parcial)
3.- Aplicacidn de la geometria al disefio arquitectdnico e industrial.

4.- Relacién de las nuevas tecnologias y la geometria. Aplicacion del dibujo vectorial en 2D. (Introduccion tedrica)

3.- SISTEMAS DE REPRESENTACION, FUNDAMENTOS

1.- Descripcién de los tipos de proyeccion.
2.- Identificacién de los sistemas de representacion en el arte y conocimiento de su evolucidn histdrica.
3.- Aplicacidn de los sistemas de representacion en distintos ambitos.

4.- Andlisis de los fundamentos de los sistemas de representacion: caracteristicas diferenciales, elementos principales,
reversibilidad, ventajas, inconvenientes y criterios de seleccion.

5.- Relacidn de las nuevas tecnologias y los sistemas de representacion: dibujo vectorial en 3D. (Introduccidn tedrica)

SISTEMAS DE REPRESENTACION, PROYECCION ORTOGONAL, VISTAS, DIEDRICO

1.-Descripcion de los procedimientos para la obtencidn de vistas.

2.- Eleccion de las proyecciones suficientes para la definicién de piezas y disposicion normalizada de las mismas.



3.- Obtencion de las proyecciones diédricas de sdlidos y elementos sencillos.
4.- Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. (No)
5.- Resolucion de problemas de pertenencia, paralelismo, perpendicularidad e interseccion. (No)

6.- Determinacion de secciones planas y verdadera magnitud. (No)
7.- Aplicacion del sistema de planos acotados en la obtencidon de curvas de nivel y perfiles. (No)

SISTEMAS DE REPRESENTACION, AXONOMETRIAS

1.- Andlisis de los fundamentos del sistema axonométrico: disposicion de los ejes en la axonometria ortogonal y oblicua.
(No)

2.- Determinacion de coeficientes de reduccion. (No)
3.- Realizacion de perspectivas axonométricas ortogonales: isométricas, dimétricas y trimétricas. (No)

4.- Aplicacién del évalo isométrico en representaciones simplificadas de formas circulares. (No)
5.- Trazado de perspectivas axonométricas oblicuas: caballeras y planimétricas o militares (Parcialmente)

SISTEMAS DE REPRESENTACION, SISTEMA CONICO

1.- Andlisis de los fundamentos del sistema conico: elementos del sistema y cono visual. (No)

2.-Seleccion del tipo de perspectiva: frontal u oblicua. (No)

3.-Determinacion de la orientacion de las caras principales, punto de vista, puntos de fuga y puntos métricos. (No)
4.-Realizacion de perspectivas conicas centrales o frontales de cuerpos o espacios. (No)

5.- Dibujo de perspectivas conicas oblicuas de formas sélidas o espaciales. (No)
6.- Representacion simplificada de la circunferencia. (No)

NORMALIZACION

1.-Descripcion de los objetivos y ambitos de utilizacidn de las normas UNE, EN e ISO y su relacién con el dibujo técnico.

2.- Utilizacidn de escalas normalizadas en la obtencidn de las dimensiones de cuerpos o espacios representados, y en el
dibujo de piezas industriales y espacios arquitecténicos.

3.- Representacion de piezas y elementos industriales o de construccion aplicando las normas referidas a vistas y lineas
normalizadas.

4.- Acotacion de piezas industriales y espacios arquitecténicos para su correcta definicién, de acuerdo con las normas.
5.- Aplicacidn de las normas de cortes y secciones en la representacion de objetos con huecos.

6.- Aplicacion de la normalizacién en la realizacion de proyectos industriales o arquitectdénicos: formatos y doblado de
planos.

Para la prueba tedrico-prdctica, se tendrdn en cuenta los siguientes contenidos:

1.- Terminologia basica empleada en el dibujo técnico y en la geometria plana. Utilizacién de los instrumentos y
materiales adecuados para el trazado normalizado de lineas para representar formas geométricas planas, incluido
poligonos dado el lado o inscritos en una circunferencia, asi como figuras sencillas con trazados de enlaces o
tangencias entre rectas con arcos y arcos entre si.

2.- Terminologia basica empleada en el dibujo normalizado y relativo a los sistemas de representacion: vistas,
acotacion, cortes secciones y roturas. Representacién ortografica (Vistas) de elementos sencillos siguiendo los
criterios establecidos en la normalizacién.

3.- Representacion de perspectivas axonométricas oblicuas (P. caballera) de elementos sencillos a partir de vista
diédrias.



PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE:

1.- Lugar y Fecha:
(Pendiente de publicacion)
2.- Duracién: 60 minutos.

3.- Materiales necesarios: Boligrafo azul o negro, portaminas 0,3 - 0,5 o lapiz de grafito negro de dureza H n?
3 0 4, afilador, goma, compas, regla, escuadra y cartabdn. Se recomienda el uso de la regla paralela (paralex)
para determinados trazados.

4.- Criterios de evaluacién y calificacion: A todas las preguntas y ejercicios de la prueba le corresponde una
puntuacién concreta prefijada e indicada, con un total de 10 puntos, repartidos entre tedrica y practica.

En la fase practica se valorardn los siguientes aspectos: la presentacion y limpieza de los ejercicios; el empleo
de las técnicas y procedimientos graficos adecuados en cada una de las propuestas; la precisién y exactitud
en los trazados geométricos, diferenciando las lineas auxiliares de las de resultado; el nivel de acabado
adecuado alcanzado respecto a lo propuesto en cada ejercicio. En los ejercicios terminados a mano alzada, se
exigiran las mismas normas que en el resto de los dibujos trazados con los instrumentos adecuados.



